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スクリーンの間に、人や街が〈変身〉す
るための様々な機能を積み上げる。

様々な機能をランダムに繋ぎ合わせ
ることで、多様な出会いを誘発する。

剛なスクリーンを方向を変えつつ組
み上げることで全体の強度を担保。

─ 〈変身〉した人やモノが銀座の街を彩り、誰も知らない銀座へと〈変身〉させていく ─

街

人

建築

商品の予約、レンタル、返却、料金の支払い、
評価などを一括で行い、施設利用の効率化
を図る。
また、レンタル履歴などのデータを用いて、
利用者の趣味嗜好を分析し、好みに応じた
コーディネートの提案や効果的な宣伝を行
うことで、利用者の〈変身〉を補助する。

銀座の魅力を発信

銀座の魅力向上

外壁スクリーンを提供 スペース

支援 支援

掲載

補助金

銀座の魅力をより一層知
ってもらう

〈変身〉した姿で街を彩る

歩道やギャラリーなどの表現の場を提供

コラボ商品

出品

自社製品の出品

売り上げの一部

パブリックアート ストリートファーニチャー

人やモノが〈変身〉する 街が〈変身〉する

SITE

銀座には、ブランド街や職人、夜のクラブなど普段な
かなか接することのない街の要素が多層的に存在し
ているため、通りごとに独特の雰囲気や世界観があ
り、街を歩いてみると世界が次々と移り変わっていく
ような魅力的な体験ができる。特に本敷地が面する
中央通りには素敵な建築が立ち並び、華やかなファッ
ションで着飾った人や見たことのない車が往来し、見
ているだけでも楽しめる場所である。

現状の銀座：客席から眺める銀座

未来の銀座：誰もが主役になれる銀座

銀座の街並みは見ているだけで楽しい一方、街と私た
ちの間に、ある種の距離感を覚えてしまう。それは、まる
で客席からステージを眺めているような感覚である。

しかし、ある日銀座を歩いていると、ひとりのアーティス
トが、自身の作品を荷台に乗せた軽トラックを路肩に
停め、即興の展覧会を開催しているのを目にした。

あのアーティストのように、私たちが街に対して主体的に関わることができれ
ば、魅力ある銀座をより一層楽しめるはずである。

以上を踏まえて、銀座に来た人々の誰もが主役となって、銀ブラをより一層楽
しむことができるように、本提案では、衣服や電子機器のレンタルサービスを
軸に、銀座での非日常を味わうための様々なサービスを提供するプラットフォ
ームとしての建築を提案する。

試着シミュレーション

商品データへのアクセス

生産者と繋がる

お絵描き

inner-screen outer-screen

リアルタイムアート

銀座の魅力発信

イベント情報発信

コラボ商品告知

利用者は様々なサービスを選び取りながら〈変身〉していきます.

スクリーン断面詳細図    S=1：100

─ 煙突効果による自然換気 ─

─ 銀ブラを楽しむための多様なサービス群 ─
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スクリーン内部は中空になっており、日射によ
って暖められた空気は上昇気流を生む。
室内空気は、各階の室内スクリーンと天井の
境界部に配置された換気口からスクリーン内
部の気流に引き込まれ、スクリーン最上部の
排気口から排出される。
スクリーンは地上から屋上までひと繋がりで
あるため、建築全体で自然換気が行われる。

※ スクリーンの仕様
屋内外スクリーンの表示には電子ペーパ
ー技術を用いる。
電子ペーパーは、表示内容の書き換え時
のみに電力を使用するため、液晶などに
比べて省エネルギーである。また反射光を
利用して表示するため目に優しい。

電子ペーパー仕組みイメージ
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透明電極

電圧を弱くかけると液晶分子が
横向きに安定 → 光を透過
電圧を強くかけると液晶分子が
縦向きに安定 → 光を反射

─ 銀ブラから考える未来の銀座 ─

─銀座の豊かな歩行体験─
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スクリーンの機能

本提案における建築の役割は、人と街の〈変身〉を手助けすることである。そして、〈
変身〉していく人と街に合わせて建築自体も〈変身〉していくことが相応しいと考え、
本提案では、情報発信・アート・シミュレーションなどの機能を備えた�枚の巨大なス
クリーンで構成される建築を設計した。
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─ 〈変身〉を手助けするスクリーン ／ 〈変身〉する建築 ─

06 ENVIRONMENT
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04 SCREEN × ARCHITECTURE
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02ANALYSIS

05  SCHEME─ 人、街、建築が一体となった銀ブラの魅力向上 ─

銀座の「入り口」に位置する本建築は、楽しく銀ブラできるように訪れた人々を変身させ、その変身した人々が街を彩る。

【�F アトリエ】では、クリエーターたちがストリートファー二チャーを作ってる傍らで、女の子がスクリーンに落書きをしている。

【�F ガレージ】では、車が屋台をつけて〈変身〉し、その奥では思い思いの〈変身〉を遂げた人々が銀ブラというランウェイに向けて大階段を降りていく。

銀座中央通りでは〈変身〉した人々が歩行者天国を楽しみ、その軌跡がアートとなってスクリーンに映し出されている。

【�F 電子機器エリア】では、銀ブラをより楽しめる機器が並べられ、利用者は気になったものを試着している。

【��F ファッションエリア】では、利用者がスクリーンでシミュレーションをしながら、どのように〈変身〉しようかと吟味する。


